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Introducéo |

Segundo Lima (2004) a Quimica vem
mantendo ha muito tempo junto aos estudantes a
fama de distante da realidade, dificil
compreensdo e sem propositos. As atividades
ludicas sédo préticas privilegiadas para a aplicacao
de uma educacdo que visa o desenvolvimento
pessoal do estudante e a atua¢cdo em cooperacao
com os demais. S&o também instrumentos que
atraem, estimulam e motivam o0 processo da
construgdo do conhecimento. Desenvolvimento e
aprendizagem sao Unicos, indissociaveis. Quando
uma aprendizagem é significativa estimula e
desencadeia o0 avango do desenvolvimento para
um nivel mais complexo que, por sua vez serve
de base para novas aprendizagens. PIAGET
(1974). Portanto, o jogo Troca-Fung¢des tem como
objetivo auxiliar os estudantes a explorarem e
fixarem as diversas fun¢gbes organicas dos
compostos, utilizando-se de faixas coloridas,
troca de cadeiras e cartazes com as fungdes.

Resultados e Discusséao |

O jogo Troca-Funcdes foi desenvolvido baseado
no jogo danca das cadeiras. Semelhante a esta
no Troca Func¢des, os estudantes ficam sentados,
lembrando que sempre haver4 um aluno em pé
competindo pelos lugares, cada um deles
receberd uma faixa colorida que representa o
nome de fungdo orgénica, que devera ser
amarrada na testa a fim de melhorar a
memorizacao, concentracédo e aten¢do. Quando o
docente anunciar a cor ou mostrar a plaguinha
com a estrutura da funcao organica os estudantes
com a cor ou nome correspondente deverdo
trocar rapidamente de lugar. Assim, s0 trocara de
lugar quem souber o nome correspondente a
estrutura ou se lembrar da cor da faixa amarrada.
Podem-se utilizar tiras de tecido coloridas, como

faixas e as placas podem ser impressas em folha
A4. O jogo torna-se ainda mais atrativo quando
novas regras sdo acrescentadas durante a
brincadeira, dificultando ainda mais as trocas. No
Troca - Fungdes ha um aprendizado moral e, por
meio das regras o0 estudante encontra
instrumento seguro para a sua afirmacao,
aflorando a permanéncia do seu ser e de sua
vontade. Sendo assim, o trabalho ludico contribui
na formacdo de cidaddos éticos e conscientes,
preparados para enfrentar os desafios da vida,
cientes da sua responsabilidade, respeitando
seus limites, priorizando o bom senso, o que
reflete no bom relacionamento e convivéncia.

Figura 1. Disposicdo das cadeiras para 0 jogo
Troca-Funcgdes.

Conclusdes

O uso do jogo Troca-Func¢des como auxiliar para
o ensino de func¢des organicas mostrou-se uma
excelente ferramenta de ensino. A facilidade de
confeccdo de aplicacdo desse jogo também foi
valorizada pelos docentes e estudantes
envolvidos. Os jogos ndo devem ser usados
como Unico meio de ensino, mas como
ferramenta complementar de ensino
aprendizagem.
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